MZPN ELITE YOUTH CUP U-14

Regulamin turnieju

§1

1. Turniej ,,MZPN Elite Youth Cup U-24" (Puchar Mtodziezowy MZPN Elita U-14) jest czescig projektu
MALOPOLSKA JESIEN 2024 organizowanego przez Matopolski Zwigzek Pitki Noznej.

2. Celem turnieju jest propagowanie pitki noznej w hali.
3. Miejsce zawodow: sztuczna trawa zadaszonej hali TS Tramwaj Krakdw (Krakdw, ul. Praska 61a).
4. Termin zawoddw: 1 grudnia 2024.

5. Terminarz szczegdtowy zostanie zamieszczony na stronie internetowej: www.mzpnkrakow.pl

§2

1. W turnieju ,,MZPN Elite Youth Cup U-24" biorg udziat druzyny matopolskie wystepujace w rundzie
jesiennej sezonu 2024/2025 w CLJ U-15: Cracovia, Garbarnia Krakdéw, Hutnik Krakow, Wista Krakow,
Sandecja Nowy Sacz i Puszcza Niepotomice. Turniej rozgrywany jest w systemie mieszanym.

2. W turnieju mogg uczestniczy¢ zawodnicy U-14, z rocznika 2011 i mfodsi. W kazdej druzynie moze
wystepowacd jeden zawodnik pézno dojrzewajacy (rocznik 2010).

3. Druzyny zostaty podzielone na 2 grupy (2x3), w ktérych zmierzg sie systemem kazdy z kazdym; po
ustaleniu kolejnosci w grupach odbedg sie mecze o0 1., 3. i 5. miejsce.

a) w przypadku remisu druzyny wykonujg po 3 rzuty karne (w razie remisu — kolejno po jednym do
skutku) — w celu ewentualnego dodatkowego ustalenia klasyfikacji w grupie; rzuty karne nie sg
wykonywane w przypadku kiedy nie decydujg o ustaleniu kolejnosci w grupie; karne sg wykonywane
w przypadku remisu w fazie finatowej

b) zespoty grajg w 7-osobowych sktadach — 6 zawodnikéw w polu plus bramkarz. Na boisku musi by¢
minimum 5 zawodnikdéw, w tym bramkarz. Cata druzyna sktada sie maksymalnie z 12 zawodnikéw.

c) zwycieska druzyna otrzyma Puchar MZPN; puchary otrzymajg takze pozostate zespoty; nagrody
indywidualne otrzymaijg krdl strzelcéw, najlepszy bramkarz i najlepszy zawodnik (MVP)

4. Przed pierwszym meczem obowigzkowo nalezy przedtozy¢ Kierownikowi Turnieju nastepujgce
dokumenty stanowigce warunek dopuszczenia do udziatu w turnieju:

a) lista zgtoszen zawierajgca: imie i nazwisko zawodnika, date urodzenia, numer identyfikacji Extranet
zawodnika, date waznosci badania lekarskiego, podpis opiekuna, pieczatke klubu; lista pozostaje w
dokumentacji turnieju; lista zgtoszern moze zawiera¢ maksymalnie 12 zawodnikéw;

b) karty zgtoszen zawodnikdw i karty zdrowia - w/w dokumenty nalezy okaza¢ na kazde zgdanie
Kierownika turnieju (w razie konfrontacji: dokument tozsamosci, legitymacja szkolna - aktualna,
paszport, inny dokument z aktualnym zdjeciem).



§3

1. Liczba zmian podczas meczu jest nieograniczona, warunek - najpierw nastepuje zejscie, a
nastepnie wejscie zmiennika.

a) zmiany odbywajg sie we wtasnej strefie zmian, o zmianie nie trzeba informowac sedziego

b) na boisku nie moze znajdowad sie wiecej zawodnikéw danej druzyny niz przewiduje to regulamin;
w przypadku ztamania tego przepisu sedzia ma obowigzek wykluczy¢ na 2 minuty zawodnika zespotu,
ktory dopuscit sie przewinienia oraz ukara¢ rzutem wolnym posrednim z miejsca, w ktdrym znajdowat
sie pitkarz w momencie przerwania gry.

2. Czas trwania meczu: 25 minut.

3. Zawody rozgrywane sg pitkg nr 5. Kazda druzyna winna posiada¢ wtasng pitke.
4. Obowigzuje obuwie turfy lub haléwki.

5. W czasie gry obowigzujg przepisy gry w pitke nozng, z tym, ze:

a. wprowadzenie pitki z boku (aut) nastepuje nogg, z linii bocznej

b. bramka nie moze by¢ zdobyta, jezeli pitka catym obwodem minie linie bramkowa bezposrednio po
odbiciu sie od sufitu itd.

c. przy statych fragmentach gry zawodnicy druzyny przeciwnej musza sie znajdowac¢ przynajmniej 5
metrow od pitki; staty fragment nalezy wykonac¢ w ciggu 4 sekund

d. rzut wolny posredni przyznany druzynie atakujgcej w polu karnym przeciwnika, musi by¢ wykonany
z linii pola karnego, najblizej miejsca przewinienia

e. po odbiciu sie pitki od sufitu, oswietlenia itp., sedzia zarzadzi rzut wolny posredni przeciwko
druzynie, ktéra jako ostatnia jej dotkneta; wprowadzenie pitki do gry nastepuje z boku (aut) na
wysokosci przewinienia

f. za przewinienie w polu bramkowym popetnione przez druzyne bronigca - sedzia zarzadzi rzut karny
z odlegtosci 9 metréw

g. wprowadza sie zakaz gry wslizgiem i ataku z tytu (za przekroczenie tego przepisu sedzia dyktuje
rzut wolny bezposredni, ewentualnie rzut karny w przypadku przewinienia w polu bramkowym)

6. Gra bramkarza:
a. stréj bramkarza musi sie réznic¢ od ubioru innych zawodnikdow i sedziego
b. bramkarz gra rekami tylko we wtasnym polu bramkowym

c. bramkarz wprowadza pitke do gry z pola bramkowego tylko reka —w przypadku wprowadzenia jej
noga sedzia dyktuje rzut wolny posredni z linii pola karnego

d. bramkarz posiadajgcy pitke w rekach moze zagrywac jg tylko rekg — za przekroczenie tego przepisu
sedzia dyktuje rzut wolny posredni z linii pola karnego



e. bramkarz po otrzymaniu pitki od zawodnika swojej druzyny nogg (ponizej kolana) moze zagrywac
tylko nogg - za przekroczenie tego przepisu sedzia dyktuje rzut wolny posredni z linii pola karnego

f. bramkarz musi wprowadzi¢ pitke do gry w ciggu 6 sekund.

§4

1. Zawodnik moze by¢ ukarany za przewinienie dokonane w czasie gry - wykluczeniem z gry na 2
minuty; trzecie przewinienie tego samego zawodnika traktowane jest jako czerwona kartka.

2. Za powazniejsze przewinienie zawodnik jest usuwany catkowicie z gry, a jego druzyna gra w
ostabieniu przez 5 minut (przy powaznym przekroczeniu przepiséw gry Kierownictwo turnieju
informuje Wydziat Dyscypliny MZPN celem natozenia kary dyscyplinarnej).

3. Strata bramki przez druzyne grajgca w ostabieniu anuluje kare mniejszg (2-minutowag).

4. Otrzymanie czerwonej kartki (samoistnej) automatycznie wyklucza zawodnika z nastepnego
meczu. Czerwona kartka za przewinienie ratunkowe nie powoduje wykluczenia zawodnika z
nastepnego meczu.

5. Jezeli w przypadku wykluczen zawodnikdéw (wtgczajgc bramkarza), ktéras z druzyn liczy mniej niz 5
zawodnikdw zawody zostajg zakonczone.

§5
1. Zespdt uczestniczacy w turnieju stawia sie na zawody 30 minut przed ich rozpoczeciem.
2. Zespot, ktdry nie stawi sie na wyznaczong godzine, zostanie ukarany walkowerem 0:5.

3. Druzyna wymieniona na pierwszym miejscu w terminarzu rozgrywek petni role gospodarza
zawodow.

4. Opiekunowie druzyn zobowigzani sg do czytelnego wypetnienia sprawozdan sedziowskich (listy
zgtoszen) i dostarczenia do biura zawodéw.

§6

1. Turniej rozgrywany jest w kategorii wiekowej U-14 w systemie mieszanym.

2. Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za porazke 0 punktéw.
3. O kolejnosci w tabeli grupowej decyduje:

a. ilos¢ punktéw ze wszystkich spotkan

b. w razie réwnej ilosci punktéw przy dwdch lub wiecej druzynach decydujg wyniki bezposrednich
spotkan miedzy zainteresowanymi druzynami (tzw. mata tabelka)

c. w razie dalszej réwnosci punktéw decyduje:



- lepsza rdznica bramek miedzy tymi druzynami

- wieksza ilos¢ strzelonych bramek miedzy tymi druzynami
- lepsza rdznica bramek ze wszystkich spotkan

- wieksza ilos¢ strzelonych bramek ze wszystkich spotkan

- wynik rzutéw karnych wykonywanych po nierozstrzygnietych meczach grupowych

§7

1. Opiekunowie druzyn ponoszg odpowiedzialnos$é za zachowanie swoich zawodnikéw w trakcie
turnieju (w przypadku uszkodzenia pomieszczen czy szatni, kluby zostang obcigzone kosztami
naprawy).

2. Matopolski Zwigzek Pitki Noznej nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste uczestnikéw
turnieju.

3. Kluby zobowigzane s3 do ubezpieczenia zawodnikdw od nastepstw nieszczesliwych wypadkdw.

4. Matopolski Zwigzek Pitki Noznej nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadbki i ich nastepstwa
zaistniate w trakcie turnieju oraz w drodze na i z turnieju.

5. Za niewtasciwe zachowanie zawodnikéw, opiekundw druzyn, rodzicéw i kibicdw powodujacych
przerwanie meczu dana druzyna moze by¢ wykluczona z rozgrywek.

6. Nad prawidtowym przebiegiem turnieju czuwa Wydziat Gier MZPN, a w trakcie zawoddw Komisja
Techniczna Turnieju.

7. Prawo interpretacji i zmian niniejszego Regulaminu ma Wydziat Gier MZPN.

8. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 27 listopada 2024 r.

Krakéw, 27 listopada 2024 r.

Wydziat Gier MZPN



