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REGULAMIN

X1 HALOWE MISTRZOSTWA MALOPOLSKI DRUZYN SEDZIOW PItKI
NOZNEJ
O PUCHAR PREZESA MZPN KRAKOW - 11 stycznia 2025 r.

. Turniej odbywa sie 11 stycznia 2025 r. (sobota) w Hali Sportowej AGH w Krakowie, ul. Armii

Krajowej 5a.

Zwyciezca turnieju otrzymuje przechodni puchar Prezesa MZPN i tytut Halowego Mistrza
Matopolski Druzyn Sedziéw Pitki Noznej. Trzykrotne z rzedu zwyciestwo w turnieju powoduje
otrzymanie pucharu na wtasnosé.

Organizatorem turnieju jest Kolegium Sedziéw MZPN.

Godziny rozgrywania meczéw okresla Harmonogram, ktéry stanowi zatgcznik do niniejszego
Regulaminu.

Czas trwania meczéw — 8 minut. Mecze poétfinatowe, o 3 miejsce oraz finat — 12 minut.

Czas gry moze zosta¢ zatrzymany na wyrazne wskazanie sedziego prowadzgcego zawody,
wskutek dtuzszej, nieprzewidzianej przerwy w grze (np. kontuzja zawodnika, brak pitki).
Dodatkowo czas gry jest zatrzymywany w ostatniej minucie kazdego meczu, jesli rdznica
bramek wynosi mniej niz 2.

W grze bierze udziat 5 zawodnikéw, w tym bramkarz.

Druzyna sktada sie maksymalnie z 10 zawodnikéw oraz maksymalnie 2 oséb funkcyjnych.

W turnieju bierze udziat 14 druzyn podzielonych na 3 grupy, w ktérych kazda druzyna gra z
kazda.

Hala podzielona zostaje na dwa boiska, na ktérych réwnorzednie odbywa¢ sie beda mecze.
Mecz finatowy i mecz o Il miejsce odbedzie sie na duzym boisku.

Organizatorzy nie ubezpieczajg zawodnikéow biorgcych udziat w turnieju. Kazda druzyna jest
zobowigzana do ubezpieczenia zawodnikdw we wiasnym zakresie. W druzynie mogg by¢
zgtoszeni wytgcznie sedziowie bedacy aktualnie w ewidencji sedzidéw poszczegdlnych
Podokregéw i posiadajacy

aktualne badania lekarskie. Odpowiedzialni sg za to kierownicy druzyn.

Kierownik druzyny wypisuje sktad druzyny na druku przestanym przez organizatora.



13. Wszelkie protesty nalezy wnosié¢ pisemnie do 10 minut od zakoriczenia meczu do Organizatora
turnieju.

14. Organizator turnieju zastrzega sobie rozstrzyganie wszelkich spraw spornych nieujetych w
Regulaminie i dodatkowych przepisach.

15. Wpisowe wynosi 500 zt i jest ptatne gotdwka przed rozpoczeciem turnieju.

Faza grupowa:

16. Kolejnos¢ w tabelach grupowych ustala sie wedtug ilosci zdobytych punktéw (zwyciestwo — 3
pkt, remis — 1 pkt, przegrana — 0 pkt).

17. W przypadku uzyskania rownej liczby punktdw w grupie przez dwa zespoty o zajetym miejscu
decyduja w kolejnosci:

a) wynik bezposredniego meczu,

b) przy remisie - korzystniejsza réznica bramek w meczach grupowych,

c) przy dalszej réwnosci - wieksza liczba bramek zdobytych w meczach grupowych,

d) przy dalszej rownosci - losowanie,

18. Przy wiecej niz dwéch zespotach:

a) liczba zdobytych punktéw w meczach miedzy tymi zespotami,

b) przy rownej liczbie punktéw korzystniejsza réznica miedzy zdobytymi i utraconymi bramkami w
meczach miedzy tymi zespotami,

c) przy dalszej réwnosci - wieksza liczba bramek zdobytych w meczach miedzy tymi zespotami,

d) przy dalszej réwnosci - korzystniejsza réznica bramek w meczach grupowych,

e) przy dalszej rGwnosci - wieksza liczba bramek zdobytych w meczach grupowych,

f) przy dalszej rownosci - losowanie.

Faza pucharowa:

19. W meczach fazy pucharowej w przypadku remisu o zwyciestwie decydujg rzuty karne (po trzy
rzuty karne, a w przypadku dalszego braku rozstrzygniecia po jednym do momentu wytonienia
zwyciezcy).

20. Pierwsze i drugie druzyny z kazdej grupy uzyskujg awans do ¢wieréfinatu. Do ¢wiercfinatu
awansujg rowniez dwa zespoty z 3 miejsca, ktore uzyskajg najlepszy bilans punktéw i bramek
sposréd wszystkich druzyn, ktére zajma trzecie miejsce w grupach.

21. W grupach 5 zespotowych nie bedg brane pod uwage punkty zdobyte z druzyng, ktéra zajmie 5
miejsce w grupie.

22. W przypadku réwnego bilansu bramkowego decyduje w kolejnosci: wieksza liczba bramek
zdobytych w meczach grupowych, a nastepnie losowanie.

23. Cwierc¢finaty odbeda sie wedtug reguty:

a) ¢wieréfinat| -1z A— 2 z trzecich miejsc

b) ¢wiercfinat Il - 1z B—1 z trzecich miejsc

c) éwiercfinatlll -1zC-2zA

d) ¢wiercfinatlvV -2zB-2zC

24. Zwyciezcy ¢wiercfinatdw zagrajag w meczach poétfinatowych wedtug reguty:



a) zwyciezca ¢wieréfinatu 1 — zwyciezca ¢éwiercfinatu 2

b) zwyciezca ¢éwiercfinatu 3 — zwyciezca ¢wiercfinatu 4

25. Zwyciezcy potfinatéw zagrajg w finale, a przegrani w meczu o lll miejsce
26. Zwyciezcg turnieju zostaje zwyciezca meczu finatowego.

Mecze o dalsze miejsca:

27. W meczu o 5-6 miejsca wezma udziaf przegrani z ¢wiercfinatéw wedtug reguty:
- przegrany z ¢wiercfinatu | - przegrany z ¢wiercfinatu IV

- przegrany z ¢wiercfinatu Il - przegrany z ¢wieréfinatu lll

28. Zwyciezcy tych meczéw zajma 5-6 miejsce, a przegrani 7-8.

29. W meczu o0 9-11 miejsca wezma dalsze zespotu z grup wedtug reguty:

- 3 z trzecich miejsc — 2 z pigtych miejsc

- 1 z czwartych miejsc — 1 z pigtych miejsc

- 2 z czwartych miejsc — 3 z czwartych miejsc

30. Zwyciezcy tych meczéw zajma 9-11 miejsce, a przegrani 12-14.

Pozostate:

31. Ustala sie szczegbétowe przepisy gry - turniej rozgrywany jest w oparciu o Przepisy Gry w Futsal,
a) nie stosuje sie fauli akumulowanych,

b) nie stosuje sie zasady ,podwdjnego zagrania”,

c) zmiany dokonywane sg tzw. systemem hokejowym we wifasnych strefach technicznych (w
przypadku kontuzji, zawodnik opuszcza boisko w dowolnym miejscu i moze by¢ zastgpiony przez
zawodnika rezerwowego z wtasne;j strefy),

d) dozwolona jest gra bezpiecznym wslizgiem (blokowanie strzatu, zdobycie bramki wslizgiem w
bezpiecznej odlegtosci od przeciwnika),

e) rzut od bramki wykonuje sie poprzez wprowadzenie pitki do gry przez bramkarza rekg w obrebie
pola karnego (z wyrzutu bramkarza rekg bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio),

f) stosuje sie kary w postaci wykluczen z gry przez okres 1 min. (w przypadku straty bramki przez
druzyne grajacg w osfabieniu kara zostaje anulowana), jesli ukarany zostanie zawodnik rezerwowy
boisko musi opusci¢ jeden z zawodnikdw grajgcych, jesli zostanie ukarany bramkarz, nie ma
mozliwosci przeniesienia kary na innego zawodnika,

g) za wysoce niesportowe zachowanie, gre brutalng (np. uderzenie przeciwnika lub kopniecie bez
pitki) lub przerwanie realnej szansy do zdobycia bramki, stosuje sie kare wykluczenia (czerwona
kartka) dla zawodnika, ktory dokonat przewinienia; druzyna gra przez 2 min. w ostabieniu (w
przypadku straty bramki przez druzyne grajgcg w ostabieniu kara nie zostaje anulowana), po czym
inny zawodnik moze wejs¢ do gry, a ukarany zawodnik moze pauzowac takze w nastepnych
meczach (w przypadkach wysoce niesportowych),

h) przy statych fragmentach gry odlegtos¢ przeciwnika od pitki wynosi minimum 5 m,

i) gre nalezy wznowi¢ w ciggu 4 sekund, z linii bgdZ zza linii bocznej, w przeciwnym razie gre
wznawia przeciwnik,



j) dotkniecie pitki o sufit skutkowac bedzie wznowieniem gry wrzutem z linii bocznej przez
przeciwng druzyne, w miejscu najblizszym kontaktu,

k) wykonawca statego fragmentu gry moze poprosi¢ sedziego o odsuniecie przeciwnika na
przepisowq odlegtos¢, wowczas gra wykonywana jest na sygnat gwizdkiem.

32. Interpretacja i rozstrzygniecia w sytuacjach nieuregulowanych niniejszym regulaminem nalezg
do Organizatora turnieju.

33. Wyrazajac zgode na uczestnictwo w Turnieju Pitkarskim X Halowych Mistrzostwach Matopolski
Sedziéw Pitki Noznej o Puchar Prezesa MZPN, kazdy uczestnik akceptuje regulamin i wyraza
jednoczesnie zgode na przetwarzanie danych osobowych przez Matopolski Zwigzek Pitki Noznej,
ul. Solskiego 1, 31-216 Krakdw,

administratora danych osobowych przez Organizatora Turnieju, w zakresie umozliwiajgcym
przeprowadzenie Turnieju Pitkarskiego Sedziéw, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a ogdlnego
rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r. (Dz. U. UE L. 119 z
04.05.2016.).

Przewodniczacy KS MZPN

Andrzej Sekowski



